Obiekt 3: Watek

Rys 3-1. Rysunek watka

W tym dokumencie zostanie zaprezentowany schemat dziatania w celu przygotowania
tréjwymiarowego rysunku watka. Ponizej prezentowane sg sugestie dotyczgce narysowania tej bryty.
Nie jest to jedyny sposdb. Wszystkie inne sposoby o ile w efekcie dadzg ten sam rysunek, sg
dozwolone i zostang nagrodzone pozytywng ocena.

Rysunek rozpoczynamy od otwarcia nowego szkicu. Umieszczamy na nim okrag i wymiarujemy jak
pokazano na rys 3-2. Pamietamy, by szkic zaczepiony byt w poczatku uktadu wspétrzednych.
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Rys 3-2. Szkic okregu

Wydagniede
dodania/bazy
Nastepnie szkic wyciggamy (operacjg '——— ') na 60 mm. Na ptaszczyznie oznaczonej

niebieskim kolorem na rys 3-3 otwieramy nowy szkic. Korzystajgc z operacji odsuniecia elementéw
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Odsun
elementy

przygotowujemy okrgg o promieniu o 15 mm wiekszym niz podstawa walca (rys. 3-2).



Nastepnie dorysowujemy dwie linie konstrukcyjne (Srodkowe) przechodzace przez kierunki uktadu
odniesienia. W punktach przeciecia okregu z poziomg linig konstrukcyjng rozpoczynamy linie, ktdre
spotykajg sie wierzchotkami na pionowej linii konstrukcyjnej, patrz rys 3-4.
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Rys. 3-3. Nowy szkic rozpoczynamy od umieszczenia okregu o promieniu o 15mm wiekszym niz
promien podstawy walca

Rys 3-4. Dodajemy linie konstrukcyjne i dwie nowe linie
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. elemen
Usuwamy pot okregu narzedziem [ | Nastepnie wybieramy z narzedzi szkicu: narzedzie
zaokraglenia szkicu @E' Ustawiamy promien zaokragglenia na 15 mm i klikamy w wierzchotek
ostrza. Pozostaje jeszcze zwymiarowaé odlegtosé srodka zaokraglenia od poczatku uktadu

wspotrzednych. Podajemy wymiar 50mm. W efekcie otrzymujemy bryte jak na rys 3-5.

Tu klikamy, by zaokragli¢

Rys 3-5. Szkic po zaokragleniu i usunieciu zbednych krawedzi

Wyciggamy uzyskany ksztatt na 20 mm. Na nowo powstatej ptaszczyznie otwieramy szkic i rzutujemy
do niego okrag, ktory narysowany byt wczesniej. Nastepnie wyciggamy ten szkic na 20 mm, rys 3-6.



Nowy szkic

Rys 3-6. Wyciggnieta ksztattka

Otwieramy kolejny szkic i rzutujemy do niego ksztattke, rys 3-7.

Rys. 3-7. Ksztatt przeniesiony do nowego szkicu

Wyciggamy ten ksztatt na 20mm, nastepnie otwieramy nowy szkic i rzutujemy na niego pierwszy
narysowany okrag. Nastepnie wyciggamy walec o wysokosci 60mm, rys 3-8.



Rys 3-8. Kolejny etap rysowania watka

Otwieramy nowy szkic i przenosimy do niego ksztatt z rysunku 3-5. Ksztatt ten chcemy obrdcic.
Zastosujemy narzedzie szkicu o nazwie obré¢ elementy. Mozna je znalezé posrdd narzedzi szkicu
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pod wskazanym menu.

Nastepnie po rozwinieciu otrzymujemy nastepujgce opcje:

gn Przenies elementy
EII:I Kopiuj elementy

Obréc elementy

q Skaluj elementy
r_I'I:E Rozciagaj elementy

wybieramy obrdé¢ elementy. Operacja ta posiada konkretne parametry, ktére musimy podacé:
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Jako elementy do obrdcenia wybieramy kolejne krawedzie szkicu: potkole, dwa odcinki i tuk.
Srodkiem obrotu jest poczatek uktadu wspdtrzednych. Wybieramy go w nastepujacy sposéb: klikamy
na pole pod napisem Srodek obrotu, powinno zmieni¢ kolor na btekitny, nastepnie wybieramy
poczatek uktadu wspétrzednych na rysunku. Po wprowadzeniu wartosci kata 120 stopni powinnismy
otrzymac nastepujacy efekt, rys 3-9:
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Rys 3-9. Obrét ksztattu wokét poczatku uktadu wspétrzednych

Akceptujemy i wyciggamy ksztatt na 20 mm. Nastepnie na nowej ptaszczyznie otwieramy szkic
i rzutujemy do niego pierwszy okrag. Wyciggamy go na 20 mm. Kolejng czynnoscig bedzie otwarcie
szkicu na powstatym walcu i rzutowanie do niego krawedzi obréconej ksztattki. Szkic ten wyciggamy



na 20 mm i otwieramy na nim nowy szkic. Rzutujemy pierwszy okrgg oraz wyciggamy na 60mm. Efekt

opisanych operacji widoczny jest na rysunku, Rys 3-10.

Rys. 3-10. Ksztattki obrécone w stosunku do siebie

Nastepnie otwieramy szkic na ostatnio utworzonym walcu i ponownie budujemy w nim obrdcong
ksztattke. Robimy to tak, by kierunki przez nie wyznaczone wynosity wzgledem siebie 120 stopni,
Rys 3-11.

Rys 3-11. Trzeci kierunek ksztattek

Stosujemy opisane juz operacje, by uzyskac nastepujacy efekt, Rys 3-12.



Rys 3-12. Watek z zaznaczonymi wartosciami wyciggniec
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